
STAGIARE EN DEVELOPPEMENT INFORMATIQUE

CHARLOTTE  LEWIS

� Créativit�
� Aptitudes artistique�
� Travail en équip�
� Résolution de problème�
� Relation client/publi�
� Autonomi�
� Expérience en leadershi�
� Gestion du temps

SOFT SKILLS

� Anglais (niveau C1 du CECRL - 
bilingue�

� Espagnol (niveau A2 du CECRL - 
scolaire)

LANGUES

CENTRES D’INTERETS

� Activités artistique�
� Passion pour la lectur�
� Cuisine

FORMATION

BUT2 Informatique, IUT de 
Montpellier-Sète

� Déploiement D’applications 
communicantes et sécurisées

2023-2024

Baccalauréat général (option NSI), 
Lycée La Découverte Decazeveille

� Option : Mathématiques Experte�
� Mention très bien

2022

PROFIL

Etudiante en seconde année de BUT 
informatique, passionnée par la 
résolution de problèmes, possédant 
de bonnes compétences analytiques 
et linguistiques, à la recherche d’un à 
partir d’avril 2024.

charlotte.lewis@etu.umontpellier.fr

Montpellier, France

07 68 51 11 63

https://c-r-lewis.github.io

EXPERIENCES PROFESSIONNELLES

Etés 2018, 2019, 2020� Gîte familial international

Entretien du gîte dans un délai imparti, selon des contraintes organisationnelles 
et temporelles

Septembre 2018 - Août 2020� Direction bénévole de la Lyre Decazevilloise

Gestion des orchestres intermédiaire et débutant :�
� Gestion d'équipe�
� Ecoute des clients à travers le choix des partitions

Juillet 2019 - Août 2020� Bénévolat, Ferme DuPrem, Maleville

� Respect des normes�
� Ecoute des clients

� Tutrice, IUT de Montpellier-Sète Octobre 2023 - Présent

PROJETS

Décembre 2022� Nuit de l’Info, Montpellier

Création d'un site web en équipe en 18h
� Github
� Javascrip�

� HTML/CSS

Janvier 2023� Coding Game Jam, Montpellier

Création en équipe d'un jeu de plateformes en C#, en 36h avec Unity

Octobre 2023 - Présent� Application de gestion d’enchères de Vickrey

Projet orienté réseau et cybersécurité avec implémentation et utilisation de 
sockets Java

� Travail en équipe (5 personnes�
� Jav�
� JavaFX

� GitLa�
� Intellij IDE�
� Figma

Octobre 2023 - Décembre 2023� Site Vitrine

Développement d’un site vitrine dans le cadre du BUT
� Travail en équipe (3 personnes�
� HTML/CS�
� Bootstrap

� PH�
� Javascrip�
� SQL/Gestion de base de données

Octobre 2023 - Présent� Projet ALTIUS

� Travail en équipe (méthode 
agile SCRUM�

� HTML/CS�
� Bootstrap

� PH�
� Javascrip�
� SQL

Développement d’une application mobile ayant pour but de permettre les 
personnes à mobilité réduite d’accéder à des évènements sportifs :

COMPETENCES

� XHTML 5/CSS �
� SQL(MySQL/MariaDB/Oracle�
� Java 2�
� PHP �
� Javascript ES1�
� Git (Github et Gitlab�
� Bootstrap �
� Python �
� C 17

mailto:charlotte.lewis@etu.umontpellier.fr

